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Virtual-Reality-Brille Pro

Anleitung zur Schnellinstallation
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Die ednet Virtual-Reality-Brille Pro wurde fiir regelmaRige Anwender entwickelt.
Dank weichem Schaumstoff sowie PU-Leder, bietet sie ein hohes MaR an
Tragekomfort. Sie ist fiir Smartphones mit einer Bildschirmdiagonalen von 3,5“
(7,62 cm) bis 6,0 (15,23 cm) geeignet. Der Kopfbligel kann mit Klettverschliissen an
drei Punkten individuell eingestellt werden. Er sorgt fiir ein angenehmes Gefiihl und
ist fir jeden Kopftyp geeignet. Die nano-beschichteten Kunstharzlinsen konnen mit
Einstellrddchen fein eingestellt werden. Pupillenabstand und Beobachtungswinkel
konnen somit individuell an Ihre Anforderungen angepasst werden. Die abnehmbare
magnetische Frontabdeckung ist sinnvoll, wenn Sie das Smartphone fiir die virtuelle
Realitdt-Anwendungen verwenden oder auch zur Warmeableitung bei langerem
Gebrauch. Das Smartphone wird einfach in die magnetische Frontabdeckung
eingesetzt und es wird mit den mitgelieferten Polstern fest an Ort und Stelle
gehalten. Tauchen Sie in die atemberaubend realistische virtuelle Realitat ein und
genieBen Sie mit der Virtual-Reality-Brille Pro von ednet VR-Spiele, -Filme, sowie
Videos in 3D.



Technische Daten:

Geeignet fir Smartphones mit einer Bildschirmdiagonalen von 3,5“ (7,62 cm) bis
6,0 (15,23 cm)

Optimale Anpassung des Beobachtungswinkels sowie des Pupillenabstands mit
Einstellrddchen

Dank weichem Schaumstoff- und PU-Leder ist sie sehr angenehm zu tragen

Verstellbarer Kopfbiigel — passt dank individueller GroRenanpassung mit

Klettverschliissen an drei Punkten fiir jeden Kopftyp

Aspharische Kunstharzlinsen mit hoher Durchldssigkeit und nano-Beschichtung
Aspharische Kunstharzlinsen mit hoher Durchldssigkeit und nano-Beschichtung
Gehdusematerial: ABS

Polstermaterial: Schaumstoff mit Formgedachtnis und PU-Leder
Kopfbligelmaterial: Nylon und PU

Beobachtungswinkel: 90 Grad

Abmessungen: L 14,0x B 20,0 x H 10,0 cm

Gewicht: 380 g

Farbe: schwarz

Der Gebrauch des Geriits ist strengstens untersagt, wenn das
Smartphone aufgeladen wird. Fiir die Folgen unsachgemdifien Gebrauchs

haftet allein der Benutzer.

Nutzlicher Hinweis: Im Hinblick auf die Verbesserung des Betrachtungskomforts

schlagen wir vor, dass der Winkel zwischen Riickenlehne und Sitzflache 60° betragt.

Um lhre Augen zu schonen, wird eine Betrachtungszeit von nicht langer als

30 Minuten empfohlen.
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Herunterladen und Wiedergeben eines Testvideos

Rufen Sie auf einem Smartphone das Downloadmenti fir Apps auf (siehe
Abbildung A, eine WLAN-Umgebung wird empfohlen). Wahlen Sie entsprechend
zum Spielement die Installation eines Videoplayers oder von Spielesoftware und
testen Sie, ob der Bildschirm die Aufteilung in ein linkes und rechtes Fenster (siehe

Abbildung B) sowie ein Vollbild unterstiitzt.

Gebrauch des Gerats
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Offnen Sie oben vorsichtig den Schalter fiir die Adsorptionsart (siehe Abbildung C)
und halten Sie das Smartphone so, dass der Bildschirm nach innen zeigt. Fassen Sie
vorsichtig den Skalenanpassungs-Kartenschlitz und setzen Sie Ihr Smartphone ein.
SchlieRen Sie anschlieBend die Abdeckung (siehe Abbildung D). Wenn Sie das Bild auf

dem Kopf steht, andern Sie die Ausrichtung des Smartphones

Funktion zur Einstellung der Linsen

Pupillenabstand-Einstellung (siehe Abbildung E): Anpassung des Pupillenabstand
der Linse

Anpassung des Objektabstands (siehe Abbildung F): Die Einstellung des
Objektabstands kann bei Kurzsichtigkeit verwendet werden, ohne das eine Brille fiir
Kurzsichtigkeit getragen werden muss

Fokuseinstellung (siehe Abbildung G): Sie konnen fir die optimale Linsenbrennweite

nach links und rechts einstellen

Steuerung mit dem Korper

Auswahl Anzeigebildschirm: Setzen Sie das Smartphone in das Gerat ein. Sie kdnnen
das Videobild durch Neigen des Kopfes nach links und rechts in der Videoliste
auswadhlen (siehe Abbildung H). VR-Spiele: 3D-Spiele kann auch mit dem Kérper
gesteuert werden (siehe Abbildung H)

Mit unterschiedlichen SmartphonegrofRen kompatibel

Die Virtual-Reality-Brille ist mit 3,5“ (7,62 cm) bis 6,0“ (15,23 cm) Smartphones
kompatibel. (Max. L: 154 mm; max. B: 82 mm)
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GenieRen Sie unbeschwert 3D-Filme, jederzeit und tiberall

Eine Virtual-Reality-Brille, mit der Sie unbeschwerten Spal’ bei 3D-Filmen oder

Spielen haben, jederzeit und tberall

.

ASSMANN Electronic GmbH erklart hiermit, dass dieses Gerat die erforderlichen Bestimmungen der
RoHS-Richtlinie 2011/65/EU erfiillt. Die vollstdndige Konformitatserkldrung erhalten Sie per Post Giber
die unten aufgefiihrte Adresse des Herstellers.

Warnung:

Das Gerat ist ein Produkt der Klasse B. Dieses Gerat kann zu Stérungen der Funkkommunikationen im
Wohnumfeld fiihren. In diesem Fall kann der Anwender aufgefordert werden, geeignete MalRnahmen
zu ergreifen, um Stérungen zu vermeiden.
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