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Gamepad VR z funkcja Bluetooth®

Instrukcja obstugi
87002

Dziekujemy za zakup niniejszego produktu!

Jest to przenosny gamepad z funkcjg Bluetooth, ktdry mozna wykorzystaé do zdalnego
sterowania w wirtualnej rzeczywistosci, jako bezprzewodowg mysz, kontroler

odtwarzania muzyki itp. Urzgdzenie jest zgodne z systemami operacyjnymi iOS i Android.

Wazna uwaga:

Niniejszy produkt jest przedmiotem zgtoszenia patentowego i jego podrabianie jest

zabronione.



Specyfikacje produktu

Pozycja

Specyfikacje

Wymiary

130 mm x 60 mm x 14 mm

Protokét bezprzewodowy

Zgodnos¢ ze standardem
Bluetooth 3.0

Zasieg komunikacji bezprzewodowej

2-10 metrow

System operacyjny Android/iOS
CPU ARM968E-S Core
Baterie 2xAAA 15V
Czas pracy (nieprzerwanego grania) Okoto 40 godzin
Pobdr pradu podczas pracy 0,5-8 mA

Pobdr pradu w trybie czuwania 0,5-1 mA

Pobér pradu podczas wytaczania <20 uA

Zawartos$¢ opakowania

e 1 gamepad VR z funkcjg Bluetooth®

* Instrukcja uzytkowania

Instrukcje dotyczace obstugi

1. Witaczanie:

Nacisnij przycisk START I przytrzymaj przez 2 sekundy od momentu zaswiecenia

sie diody LED. (Najpierw umies¢ w urzgdzeniu baterie.)

2. Wyiaczanie:

Nacisnij przycisk START I przytrzymaj przez okoto 5 sekund od momentu

wytgczenia sie diody LED. Uwaga: Jesli gamepad nie nawigze potgczenia z zadnym

urzadzeniem bezprzewodowym w ciggu 5 minut, wéwczas zostanie automatycznie

wytaczony. Jesli gamepad nawigze potaczenie z urzgdzeniem bezprzewodowym,

zostanie automatycznie wytgczony po uptywie 30 minut bezczynnosci.




3. Parowanie i taczenie:

Po wtgczeniu wskaznik LED zacznie migaé, a gamepad przejdzie w tryb parowania za
posrednictwem Bluetooth”. Aby sparowac urzadzenie z gamepadem, nalezy na
liscie dostepnych urzadzen znalez¢ adres i nazwe niniejszego gamepada (87002), a
nastepnie wybrac opcje tgczenia. Po pomysinym przeprowadzeniu parowania
wskaznik LED wytgczy sie. Gamepad moze sie automatycznie potgczyc z
urzadzeniem, z ktérym zostat ostatnio sparowany. Gdy gamepad jest wytgczony,

nacisnij i przytrzymaj przez ponad 8 sekund przycisk SPGB Dioda LED zacznie
migac. Przejdz ponownie do trybu parowania i pofgcz sie z urzagdzeniem, z ktérym

gamepad zostat ostatnio sparowany.

4. Tryb przyciskéw:

Przesun suwak znajdujgcy sie po bocznej stronie urzadzenia na pozycje "KEY".

Urzadzenie dziata w trybie dwurecznej obstugi w pionie lub jednorecznej obstugi.

4.1 Sterowanie odtwarzaniem muzyki/filméw: Po sparowaniu gamepada z
urzgdzeniem mobilnym za pomocg funkcji Bluetooth, otwdrz odtwarzacz
muzyczny (np. odtwarzacz firmy Samsung), nacisnij przycisk odtwarzania, a
nastepnie uzyj gamepada do sterowania odtwarzaniem muzyki,
wstrzymywania odtwarzania, zmiany utworéw itp. Niektére przyciski

gamepada stuzg do innych celéw w systemach operacyjnych Android i iOS, co

spowodowane jest roznicami w oprogramowaniu. Na przykfad: Przycisk @

w systemie iOS stuzy do wyciszania, ale w systemie Android stuzy do

wykonywania zdjec typu selfie.
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4.2 Wykonywanie zdjeé typu selfie: Podczas korzystania z urzgdzenia mobilnego z
systemem operacyjnym iOS nacisnij przycisk @, aby uruchomi¢ migawke.
Podczas korzystania z urzgdzenia mobilnego firmy Samsung z systemem
operacyjnym Android nacisnij przycisk @, aby uruchomi¢ migawke lub
nacisnij przycisk gtosnosci, aby wyregulowac ostros¢. W innych urzadzeniach
mobilnych z systemem Android nalezy najpierw uruchomi¢ konfiguracje
kamery, nastepnie ustawié przycisk gtosnosci jako przycisk migawki lub pobra¢
powigzane oprogramowanie kamery.

4.3 Symulowanie dziatania myszy (tylko w systemie Android): Gdy kontroler
dziata w trybie sterowania odtwarzaniem muzyki, nacisnij przycisk , aby
przesuwacd kursor myszy za pomocg przycisku joysticka. Przycisk
petni funkcje lewego przycisku myszy/przycisku potwierdzania. Ponownie
nacisnij przycisk , aby wrdcic¢ do trybu sterowania odtwarzaniem
muzyki. Aby uzy¢ gamepada do symulowania ruchu myszy, nalezy nacisng¢
przycisk potwierdzenia znajdujgcy sie w gornej czesci gamepada i
jednoczesnie naciskaé przycisk joysticka (suwak po bocznej stronie gamepada

powinien znajdowac sie na pozycji "Game"). Dostep do menu: Przycisk 0 to

przycisk dostepu do menu w systemie operacyjnym Android.



5. Funkcja grania:
Przesun suwak znajdujgcy sie po bocznej stronie gamepada na pozycje "Game".
Urzadzenie bedzie dziata¢ w trybie dwurecznej obstugi w poziomie.

5.1 Funkcja grania w systemie Android: Jesli podczas korzystania z menu za
pomocg przycisku joysticka mozna przesuwac kursor, ponadto przycisk @
petni funkcje przycisku potwierdzenia, a przycisk @ funkcje przycisku
powrotu, oznacza to, iz dany system operacyjny obstuguje gamepady zgodne z
miedzynarodowym standardem. Woéwczas wystarczy pobrac gre i rozpoczgc
granie. (Jesli sterowanie za pomocg gamepada nie dziata, nalezy zapoznad sie

z rozdziatem 6 dotyczacym trybu Android MTK).

Tryb MTK/odtwarzania mediow

Funkcja iCade w
systemie iOS
Funkcja iCade

(automatyczna) w
systemie iOS/Android

Funkcja nowej gry w systemie iOS

Gry w systemie Android zazwyczaj obstugujg gamepady. Wéwczas wystarczy pobrac
gre i po sparowaniu urzgdzen mozna uzy¢ gamepada do bezposredniego sterowania
w grze (nalezy pamietac, iz suwak po bocznej stronie gamepada musi znajdowac sie
na pozycji ,Game”). Do obstugi niektorych gier konieczna jest zmiana konfiguracji
sterowania na sterowanie gamepadem. Kombinacje przyciskéw uzywane w

starszych grach to:

START IR A RS + 0O _ry

NGB -+ proycisk joysticka = Prawy przycisk joysticka + SH53EN 0 =12,



SELECT IR Y J

5.2 Funkcja grania w systemie iOS: Pobieranie gry: Przejdz do sklepu App Store
lub do innego sklepu firmy Apple i w polu wyszukiwania wpisz wyrazenie
"icade". Na liscie wynikdw wyswietlg sie gry obstugujgce niniejszego
gamepada i funkcje iCade. Pobierz i zainstaluj wybrane gry. Przyktadowe gry:
"Akane Lite", "Brotherhood", 'TTR Premium" i inne.

Przed rozpoczeciem grania ustaw angielskg klawiature jako metode
wprowadzania, nastepnie potacz sie z gamepadem za posrednictwem Bluetooth i
uruchom wybrang gre (w przypadku niektérych gier nalezy w ustawieniach

wybrad tryb iCade)
Kombinacje przyciskéw: SELEC T J @ SERRSELECT 0 =r1
5.3 Tryb nowej gry w systemie iOS: Gdy urzadzenie jest wytgczone, nacisnij

najpierw przycisk @ i przytrzymujac go jednoczesnie nacisnij i przytrzymaj

przycisk NVGES o momentu, gdy zaswieci sie dioda LED. Oznacza to, iz
urzgdzenie jest wigczone. Aby nastepnym razem uruchomic¢ gamepada i
przejs¢ do domysinego trybu nowej gry, wystarczy nacisngc przycisk START.

Jesli chcesz uruchomié automatyczny tryb iCade (obstugiwany przez systemy

i0S/Android), gdy gamepad jest wytgczony, nacisnij przycisk @ M START

Zeskanuj kod QR, aby przejs¢ do centrum gier obstugiwanych przez system iOS

i pobraé wybrang gre. Przyktadowe gry: "The Hon", "Kowloon War" itp.

6. Korzystanie z trybu MTK w urzadzeniach mobilnych z systemem

Android:

Niektére starsze modele urzgdzen mobilnych, takie jak urzadzenia Redmi 3G,

Huawei Honor 3X, CoolPAD i Zhongxing, sg wyposazone w procesor MTK, ktdry nie
jest zgodny z miedzynarodowym standardem dla gamepaddw. A zatem w momencie,
gdy uzytkownik bedzie chciat korzysta¢ z gamepada w standardowy sposob,
wystgpig problemy. Dlatego tez stworzylismy tryb MTK do obstugi urzadzen

mobilnych z procesorami MTK.



6.1 Uruchamianie urzadzenia w trybie MTK: Gdy urzadzenie jest wyfgczone,
nacisnij najpierw przycisk 0 i przytrzymujac go jednoczesnie nacisnij i
przytrzymaj przycisk do momentu, gdy zaswieci sie dioda LED.
Oznacza to, iz urzgdzenie jest witgczone. Aby nastepnym razem uruchomic
gamepada i przejs¢ do domysinego trybu MTK, wystarczy nacisngé przycisk

SIEGED jc<li cheesz wréci¢ do standardowego trybu obstugi, nacisnij

przycisk @ WOTART , aby uruchomi¢ urzadzenie.

6.2 Instrukcje dotyczace korzystania z trybu MTK: w trybie MTK funkcje
sterowania odtwarzaniem muzyki, symulowania dziatania myszy i
wykonywania zdjec¢ dziatajg tak samo, jak w trybie standardowym. Tylko tryb
grania dziata inaczej. Tryb MTK obstuguje symulowanie urzgdzenia Mi

Gamepad, ale nie obstuguje standardowych gier APK w systemie Android.

7. Obstuga gier i filméw w trybie 3D VR:
Aby odtworzy¢ film lub zagra¢ w gre w trybie wirtualnej rzeczywistosci, wystarczy

pobra¢ odpowiednig gre lub aplikacje wideo.

8. Baterie:
Niniejszy produkt jest zasilany za pomocg dwdch baterii 1,5 V typu AAA. Gdy poziom
zasilania jest niski, wéwczas dioda LED zacznie migaé. Oznacza to, iz nalezy

wymienic baterie.

Uwagi:

1. Jesli wystgpi awaria i nie mozna uruchomi¢ lub wytgczy¢ urzadzenia, wéwczas
nalezy wyjgc¢ baterie za pomocg igty.

2. Jesli gamepad jest juz sparowany z urzadzeniem, ale nie moze sie z nim potaczy¢,
woéwczas nalezy anulowac parowanie i ponownie uruchomic urzadzenie.

3. Jesli funkcja klawiatury w urzgdzeniu mobilnym nie dziata, wowczas w systemie
Android nalezy pobra¢ odpowiednig aplikacje do obstugi klawiatury ze sklepu Play
firmy Google lub nacisngc¢ przycisk "M" w systemie iOS.



9. Gry na urzgdzenia mobilne:
Skorzystaj z ponizszego kodu, aby znalez¢ wiele gier mobilnych zgodnych z

niniejszym gamepadem:




