Wprowadzenie

Za pomocg urzadzenia Video Matrix mozesz uzywaé
dwdéch komputeréw PC do wyswietlania réznych
obrazéw na 2 lub 4 monitorach; w miedzyczasie,
opcjonalnie obraz kontrolny monitoréw pochodzi albo od
komputera ,A” albo od ,B” albo po prostu jest wytgczony.
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Video Matrix jest wprost idealne dla:

« utatwien testowania

* centréw danych

* punktow pomocy telefoniczne;j

* systeméw nadawania video:
prezentacje

L i wyceny zapasow

rozktady jazdy

wykorzystanie do celéw edukacyjnych
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* inteligentna funkcjonalnos¢

* czestotliwos¢ 250 MHz

» Zwieksza zasieg sygnatu video do 65 metréw (213”).

* obstuguje standardy DDC, DDC2B, (dla wyj$cia video

¥ <sieor port 1i2)

* moze by¢ elementem kaskady

* wyjécie jest kompatybilne ze standardem karty VGA
dowolnie wybierane z komputera A lub B lub wytgczane
przez wytgcznik na panelu czotowym.
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Instrukcja obstugi

ZAWARTOSC OPAKOWANIA:

* 1 urzgdzenie Video Matrix

* 1 podrecznik uzytkownika

» zasilacz na prad zmienny typu DC12V 1A

W przypadku braku jakiegokolwiek elementu prosimy o
kontakt z dostawca.

Parametry
Funkcja 2 Port 4 Port
Wejsciowe ztgcze video 2 2
(HD-15 zenskie)
Konektor wyjsciowy do 5 4
video (HD-15 zenskie)
Przetacznik wyboru 2
Sprzezone | A (zielona) 2
diody LED | B (czerwona) 2

Maks. rozdzielczosc¢

1920 x 1440 60 Hz

Czestotliwos¢

250 MHz

Maks. dtugos¢ kabla
(urzadzenie — monitor)

65 m (213"") maksimum

Typ sygnatu VGA, SVGA, XGA, Multisync
Zasilacz (min.) DC12V 1A
Obudowa metalowa
Masa 420 g 455¢g

Gabaryty (dt. x szer. x wys.)

130 x 75 x 42 mm

Parametry techniczne
Sygnaty wejsciowe / wyjsciowe

N_r Sygnat Nr Sygnat
pinu pinu
1 Czerwony video 9 NC
2 Zielony video (nie podtacz.)
3 Niebieski video 10 Masa
4 ID2 * 1 IDO *
5 Masa 12 ID1*
6 Masa analogowa 13 Synchr. pozioma
7 Masa analogowa 14 Synchr. pionowa
8 Masa analogowa 15 ID3 *
* dla wyjscia video port 1 2.
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1. Wybér
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1. Wejscie zasilajace typu jack
2. Ai B wejsciowy port video
3. Wyjsciowy port video

*Urzadzenie Video Matrix posiada 2/4 portéw
wyjéciowych

Instalacja

1. Wylacz komputer i monitory.

2. Wykonaj potaczenie kablem video HD-15 pomiedzy
kartg VGA komputera a portem ,video in” Video
Matrix.

3. Wykonaj potagczenie kablem video HD-15 pomiedzy
monitorami a portem ,video out” urzadzenia Video
Matrix.

4. Podtacz kabel zasilajacy i wtgcz urzadzenie Video
Matrix.

5. Wiacz komputery i monitory

6. Steruj przetacznikiem na panelu czotowym aby
otrzymac obraz pochodzacy z komputera A (Swieci
sie sprzezona z nim dioda LED ,A”) lub z komputera
B ($wieci sie sprzezona z nim dioda LED ,B”) lub tez
wytgcz obraz (diody LED ,A” i ,B” nie Swiecq sie).

Uwaga:

» Wszystkie porty ,video out” majg by¢ potgczone z
portem ,video in” A podczas wigczania urzadzenia
Video Matrix.

» Jesli instalujesz monitor DDC to pozostate monitory
muszg mie¢ takg sama rozdzielczos$¢ jak monitor DDC.

* W przypadku DDC port ,video in” A ma by¢ potagczony
z portem 1 ,video out” podobnie jak port ,video in” B
ma by¢ potgczony z portem 2 ,video out”.

» Monitory nadajgce sie do wspotpracy to VGA, SVGA,
XGA, Multisync natomiast nie nadajg sie CGA, EGA,
Mono.

Praca w ukladzie kaskadowym

1. Funkcja wy$wietlania obrazu na wiekszej liczbie
monitoréw wymaga podtaczenia kolejnego urzadzenia
Video Matrix lub standardowego rozdzielacza sygnatu
video.

2. Wykonaj polaczenie kablem video HD-15 meski /
meski pomiedzy Video Matrix port ,video out, a
drugim urzadzeniem Video Matrix port ,video in“.

Uwaga:

Chociaz praca w kaskadzie jest dopuszczalna, to
nalezy sie liczy¢ z tym, ze obraz stanie sie niestabilny
szczegdlnie, gdy kaskada ma zbyt wiele poziomow.

P.S. Przykiad kaskadowania urzadzen Video Matrix o 2 i
4 portach; jakkolwiek mozna kaskadowa¢ Video Matrix o
zadanej ilosci portéw.
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